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PAUTAS PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS
DEL AREA DE MATEMATICA - NIVEL PRIMARIA

PRESENTACION

Estimados docentes y directivos:

Ponemos a disposicidon el documento "Pautas de orientaciones
pedagdgicas para el desarrollo de las competencias del drea de
matematica". El propdsito de estas pautas es contribuir sustancialmente
a la orientacion de la préctica docente, con la finalidad de elevar los
resultados de aprendizaje en las instituciones educativas de Lima
Metropolitana.

La Evaluacion Diagndsfica Regional ha evidenciado desafios en el
desarrollo de las competencias del drea de Matemdatica. Los resultados
obtenidos son cruciales, ya que
orientardn la toma de decisiones
para abordar estas necesidades
mediante la implementacion de
estrategias pedagodgicas
efectivas. Nuestro objetivo es
precisamente facilitar recursos
que confribuyan a esta tarea.

El Curriculo Nacional de la
Educacion Bdsica (CNEB)
sustenta  este  enfoque dal
establecer que: "Al plantear vy
resolver problemas, los
estudiantes se enfrentan a retos
para los cuales no conocen de
antemano las estrategias de solucion. Esto les demanda desarrollar un
proceso de indagacion vy reflexion social e individual que les permita
superar las dificultades u obstdculos que surjan en la busqueda de la
solucion.”

Ponemos a su disposicion las pautas pedagdgicas para ser incorporados
y/o adaptadas en su prdctica pedagdgica para la mejora de
aprendizajes en los estudiantes.
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AREA: MATEMATICA

¢Cudl es el enfoque del area de matemadatica?

El CNEB establece que el drea de matemdtica se desarrolla desde el
enfoque centrado en la resolucion de problemas, que busca que los
estudiantes desarrollen competencias, aplicando su razonamiento y
conocimiento en situaciones reales, para enfrentar retos, buscar
estrategias para dar solucién, reflexionar sobre el proceso y desafios. Toda
actividad matemdtica tiene como escenario la resolucion de problemas
planteados a partfir de situaciones, las cuales se conciben como
acontecimientos significativos que se dan en diversos contextos,
permitiendo la utilidad de la matemdatica como herramienta activa en su
vida (MINEDU, 2016).

¢Cudles son las competencias del area de matematica?

Las situaciones se organizan en cuatro grupos y son las competencias del
drea: situaciones de cantfidad; situaciones de regularidad, equivalencia
y cambio; situaciones de forma, movimiento y localizacion; y situaciones
de gestion de datos e incerfidumbre (MINEDU, 2017). Por lo tanto, son
estas las competencias del drea:

e Resuelve problemas de cantidad.

e Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
e Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

e Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Pautas de orientaciones y estrategias pedagégicas

Siempre se debe garantizar partir desde el enfoque que sustenta el dreq,
a partir de situacion problemdtica que puede considerar un contexto real
o matemdatico. Utilizar variedad de materiales concretos, tanto
estructurados y no estructurados que van a permitir la exploracion desde
lo concreto a lo simbdlico. A confinuacioén, se brinda orientaciones
pedagdgicas para cada competencia:
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COMPETENCIA:
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

La competencia "Resuelve problemas de cantidad" busca que los
estudiantes desarrollen la capacidad de enfrentar y resolver situaciones
de la vida diaria o académica en las que se requiere el uso de cantidades
y nUmeros.

La competencia requiere la combinacidon de las capacidades
matematicas:

Usar estrategias

Permite elegir y aplicar
1écnicas adecuadas para
resolver problemas.

Argumentar &
afirmaciones 6
Desarrolla el
razonamiento l6gico y

Comunicar

la autoevaluacion comprension
Fomenta la expresion
clara de
procedimientos y
resultados

Traducir cantidades
Ayuda a comprender y
vincular situaciones

con expresiones
numéricas

e Traduce cantidades a expresiones numéricas. Esta capacidad busca
comprender la situacion y vincularla con expresiones numéricas,
operaciones y propiedades. Plantear problemas a partir de
situaciones o expresiones numéricas contextualizadas. Utiliza un
razonamiento légico al comparar. Se recomienda el uso de material
concreto, dramatizaciones, esquemas, entre ofros.

e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
Expresar la comprension sobre los procedimientos y resulfados con
claridad. Promover el wuso del lengugje numérico vy sus
representaciones (pueden ser graficos, dibujos, esquemas, palabras).
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e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y cdlculo. Escoge vy
aplica técnicas adecuadas segun el problema. Proponer problemas
con multiples caminos de solucion.

e Argumenta dfirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones. Es elaborar afiimaciones sobre las posibles relaciones
entfre nUmeros naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones y
propiedades, basado en comparaciones y experiencias en las que
induce propiedades a partir de casos particulares; asi como
explicarlas con analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con
ejemplos y confraejemplos. Incentivar la autoevaluacion.

Pautas de orientaciones y estrategias pedagdgicas para la competencia
Resuelve problemas de cantidad:

e Uso de material concreto: Permitir en los
estudiantes la experiencia con diversos
materiales concretos como: base diez,
fichas, regletas de Cuisenaire, billetes,
monedo|s, juegos matemadticos y otros
materiales del contexto de la localidad
que permita a los estudiantes la
manipulacién y  visudlizacion  de
conceptos matematicos y
representacion del problema.

e Parlir de contextos reales y cercanos: Considerar problemas
cotidianos que conecten con su entorno (el mercado, la familia, el
recreo)

e Favorecer la diversificacion de estrategias: Proponer el uso de
diferentes formas para resolver un mismo problema.

e Promover el frabajo colaborativo: Ofrecer espacios fomentando el
debate, la comparaciéon de estrategias y la autoevaluacion.

e Evaluar formativamente: Es necesario observar y acompanar a los
estudiantes en el proceso de aprendizaje, el uso de instrumentos de
evaluacion como rubricas y retroalimentacion oportuna y de
calidad.

En el andlisis realizado de los resultados de la evaluacion diagndstica
regional, los errores estan referidos a items sobre nociones, concepto
y las comparaciones entre fracciones. Entonces los docentes
requieren desarrollar habilidades en los estudiantes en la comprension
de la fraccion como parte de un todo, relacionarlo con la division, los
decimales, los nUmeros distribuidos en una recta, asi como encontrar
equivalencias, entre otras nociones con situaciones de la vida
cotidiana como:
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Reparto de torta, pizza, con
material que permita
manipulacion.

Uso de regleta Cuisenaire,
tira de fracciones, uso de
cuadriculas, que permita

manipulacion y
construccion de fracciones
para efectos de

comparacion y
equivalencias.

Uso de juegos que permitan
resolver fracciones o)
identificar equivalencias.
Preparacidn de recetas
usando las fracciones. Experiencia que permite medir, dividir,
establecer equivalencia con los ingredientes que requieren o los
utilizados.

Promover la exploracidon para que los estudiantes identifiquen las
relaciones que puede encontrar con los materiales estructurados y
no estructurados.
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COMPETENCIA:
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Esta competencia se enfoca en la comprension de equivalencias,
patrones, relaciones y generalizaciones, apropidndose de un lenguaje
algebraico al plantear y/o resolver ecuaciones, inecuaciones y funciones
utilizando estrategias para resolverlas (MINEDU, 2016). La competencia
requiere de la combinacién de las capacidades:

Argumentar
afirmaciones

Traducir datos

Convertir datos en
expresiones
algebraicas

Razonar sobre
relaciones
algebraicas

Comunicar
wUlligIneal

comprension
Aplicar métodos

para resolver
problemas

Expresar relaciones
algebraicas

e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas: significa
transformar los datos, valores desconocidos, variables y relaciones de
un problema a una expresion grafica o algebraica (modelo) que
generalice la interaccion enfre estos.

e Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: significa
expresar su comprension de la nocidn, concepto o propiedades de
los patrones, funciones, ecuaciones e inecuaciones estableciendo
relaciones entre estas; usando lenguaje algebraico y diversas
representaciones, asi como la interpretacion de la informacion que
presente.

e Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales: es
seleccionar, adaptar, combinar o crear, procedimientos, estrategias y
algunas propiedades para simplificar o transformar ecuaciones,
inecuaciones y expresiones simbdlicas que le permitan resolver
ecuaqciones, determinar dominios y rangos, representar rectas vy
diversas funciones.
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e Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia:
significa elaborar afirmaciones sobre variables, reglas algebraicas y
propiedades algebraicas, razonando de manera inductiva para
generalizar una regla y de manera deductiva probando vy
comprobando propiedades y nuevas relaciones.

Pautas de orientaciones y estrategias pedagdgicas para la competencia:
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

e Acompanar el proceso que realizan los estudiantes en la resolucion de
problemas refroalimentando y apoyando con preguntas vy
repreguntas, que contribuyan a desarrollar pensamiento y logro de la
competencia. Por ejemplo, se puede recibir la respuesta del
estudiante y preguntar: 3Como lo sabes? spor qué? 3Qué representa?

e Favorecer el desarrollo de lenguaje de patrones, buscando que los
estudiantes describan el patréon o la relacidn que observan. Permite
conectar conceptos al verbalizarlos.

e Utilizar tablas de doble entrada para los problemas de
proporcionalidad, confribuye a organizar la informacion e identificar
la relacion entre dos magnitudes (por ejemplo, nUmero de dias, total
de horas).

e Como estrategia, hacer uso de balanzas en la comprension de la
nocidén de ecuaciones y equivalencias, experimentando el equilibrio
mediante material concreto. Se pueden utilizar las regletas, cintas
métricas, monedas, relojes, u ofros objetos reales para explorar
equivalencias.

e Buscar estrategias que contribuyan a que los estudiantes justifiquen sus
resultados y generalicen conceptos.

e Utilizar el juego como “la fiendita” y los recursos tecnoldgicos como las
plataformas educativas donde resuelven problemas o realizan
conversiones. Tenemos por ejemplo a Khan Academy, entre ofras.

e Acompana a los estudiantes en sus aprendizajes, evaluando
formativamente, brindando retroalimentacién inmediata.
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COMPETENCIA:
RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o
estudio o de situaciones aleatorias, que le permitan tomar decisiones,
elaborar predicciones razonables y conclusiones respaldadas en la
informacién producida. Para ello, el estudiante recopila, organiza vy
representa datos que le dan insumos para el andlisis, interpretacion e
inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de la situacion,
usando medidas estadisticas y probabilisticas.

s Representar datos con graficos y
C@ Representacion de datos medidas estadisticas o probabilisticas.

Comunicar la comprension de los

conceptos estadisticos y | Comunicacion de conceptos ®§
probabilisticos.

Usar estrategias y procedimientos para
recopilar y procesar datos.

Sustentar conclusiones o decisiones con
base en informacion obtenida.

Sustentar conclusiones  &[¢

La competencia requiere la combinacién de capacidades:

e Representa datos con grdficos y medidas estadisticas o
probabilisticas: Consiste en representar el comportamiento de un
conjuntfo de datos, seleccionando fablas o graficos estadisticos,
medidas de tendencia cenfral, de localizacidn o dispersion.
Reconocer variables de la poblaciéon o la muestra, al plantear un tema
de estudio. También implica el andlisis de situaciones aleatorias y
representar la ocurrencia de sucesos mediante el valor de la
probabilidad.

e Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos: Se requiere que los estudiantes expresen su
comprension de conceptos estadisticos y probabilisticos en relacion a
la situacion. Leer, describir e interpretar informacion estadistica
contenida en grdficos o tablas provenientes de diferentes fuentes.
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e Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: es
seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de
procedimientos, estrategias y recursos para recopilar, procesar y
analizar datos, asi como el uso de técnicas de muestreo y el cdlculo
de las medidas estadisticas y probabilisticas.

o Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacion obtenida:
Requiere que los estudiantes tomen decisiones, realicen predicciones
o elaboren conclusiones, sustentadas en base a la informacion
obtenida del procesamiento y andlisis de datos, asi como de la revisidon
o valoraciéon de los procesos.

10
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COMPETENCIA:
RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicion y el
movimiento de objetos y de si mismo en el espacio, visualizando,
intferpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con formas
geométricas bidimensionales y fridimensionales. También realice
mediciones directas o indirectas de la superficie, del perimetro, del
volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir
representaciones de las formas geométricas para disenar objetos, planos
y maquetas, usando instrumentos, estrategias y procedimientos de
construccion y medida. Ademds, describa trayectorias y rutas, usando
sistemas de referencia y lenguaje geométrico (MINEDU, 2016).

@

Justificar afirmaciones
sobre relaclones
goeométricas con

razonarmento

Comunicar su
Aplicar estrateglas para la
orlentacion espacial y la

comprension

Expresar [deas geométricas transformacion de formas

usando lenguaje y Modelar objetos
representaciones

Construir modelos
usando formas
geometncas y

transformaciones

Esta competencia implica la combinacidn de las siguientes
capacidades:

e Modela objetos con formas geométricas y sus tfransformaciones: es
construir un modelo que reproduzca las caracteristicas de los objetos,
su localizacidn y movimiento, mediante formas geométricas, sus
elementos y propiedades; la ubicacion y transformaciones en el
plano. Es también evaluar si el modelo cumple con las condiciones
dadas en el problema.

e Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas:
es comunicar su comprension de las propiedades de las formas
geométricas, sus transformaciones y la ubicacidon en un sistema de

11
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referencia; es también establecer relaciones entre estas formas,
usando lenguaje geométrico y representaciones graficas o simbdlicas

e Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: es
seleccionar, adaptar, combinar o crear, una variedad de estrategias,
procedimientos y recursos para construir formas geométricas, trazar
rutas, medir o estimar distancias y superficies, y transformar las formas
bidimensionales y fridimensionales.

e Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: es elaborar
afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los elementos y las
propiedades de las formas geométricas; basado en su exploracion o
visualizacion. Asimismo, justificarlas, validarlas o refutarlas, basado en
sU experiencia, ejemplos o contraejemplos, y conocimientos sobre
propiedades geométricas; usando el razonamiento inductivo o
deductivo.

Pautas de orientaciones vy estrategias pedagodgicas para la
competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

e Favorecer que las actividades y problemas se vinculen con su entorno,
de situaciones cotidianas, como el desplazamiento que realiza: de su
casa ala escuelay viceversa, lugares que visita. Ubicacion de lugares
en el mapa, permite orientarse y representar ubicaciones, asi como la
realizacién de desplazamientos en el plano.

e Implementen juegos de orientacion en el aula y en el patio, usando
términos como derecha, izquierda, delante, detrds, cerca, lejos, enftre.
Mediante el juego se favorece a la nocidn de conceptos espaciales,
permitiendo el uso de sus aprendizajes en el mundo real.

e Utfilicen diversos materiales concretos (bloques légicos, figuras vy
cuerpos geométricos), siendo que la manipulacién de estos permitird
la adquisicidon y comprension de conceptos espaciales y geométricos
con el fin de explorar formas, tamanos, posicidon, ubicar ejes de
simetria. Por ejemplo, las actividades de plegado de papel como el
origami, es un buen recurso para explorar simetrias.

e Favorecer que los estudiantes verbalicen lo que hacen, expliquen sus
procedimientos, estrategias y razonamiento para llegar a sus
respuestas. 3como lo hicieron? zPor qué se eligid ese camino? 3Qué
otras opciones pueden haber? 3Qué hicieron para llegar a dicha
respuesta?

e Representar planos sencillos mediante el uso de la cuadricula, asi
como el uso de las tecnologias digitales la creacion y transformacion
de figuras.
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