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EXPEDIENTE: DITE2025-INT-0647227          CLAVE: 889F8B

Esto es una copia auténtica imprimible de un documento electrónico archivado
en el Ministerio de Educación, aplicando lo dispuesto por el Art. 25 de D.S. 070-
2013-PCM y la Tercera Disposición Complementaria Final del D.S. 026-2016-
PCM. Su autenticidad e integridad pueden ser contrastadas a través de la
siguiente dirección web:

https://esinad.minedu.gob.pe/e_sinadmed_10/VDD_ConsultaDocumento.aspx

"Decenio de la Igualdad de oportunidades para mujeres y hombres"
“Año de la recuperación y consolidación de la economía peruana”

Lima, 15 de julio de 2025

OFICIO MÚLTIPLE N.º 00268-2025-MINEDU/VMGI-DRELM-UGEL02/DIR-
AGEBRE

Señor(a):
Director(a) de la IE de Educación Básica Regular secundaria.
Presente. -

Asunto: INVITACIÓN A PARTICIPAR EN EL EVENTO DE INNOVACIÓN Y MARATÓN
TECNOLÓGICA DENOMINADO «HACKATHON EN TECNOLOGÍAS
DIGITALES», CON ENFOQUE STEAM E INTELIGENCIA ARTIFICIAL.

Referencia: OFICIO MÚLTIPLE N.º 00434-2025-MINEDU/VMGI-DRELM/DIR-OGPEBTP

De mi consideración:

Tengo el agrado de dirigirme a usted, en atención al documento al documento de referencia,
por medio del cual, el Ministerio de Educación te invita a participar en la "Hackathon en
Tecnologías Digitales", un evento de innovación con enfoque STEAM e Inteligencia Artificial,
donde podrás diseñar y construir soluciones tecnológicas a partir de desafíos reales en tu
categoría.

El evento tiene como propósito generar espacios de innovación mediante el uso de tecnología,
promoviendo la interacción, el trabajo colaborativo y el aprendizaje activo entre los
participantes. Asimismo, ofrece oportunidad de demostrar habilidades y compartir experiencias,
permitiendo a los equipos diseñar, construir y programar soluciones tecnológicas que
respondan a desafíos educativos reales; pueden inscribirse los estudiantes del 3°, 4.º y 5.º
grado del nivel secundario, como máximo hasta el 18 de julio de 2025.

Conoce todo sobre la Hackathon en tecnologías digitales del Minedu en este enlace:
https://www.perueduca.pe/#/home/hackathon-2025

Cualquier consulta y/o coordinación adicional, podrán contactar con, el especialista, Sr. Abel
Arias Caycho, al correo electrónico aarias@minedu.gob.pe o al teléfono 01-615 5800, anexo
21135.

Hago propicia la oportunidad para expresarle los sentimientos de mi especial consideración.

                                                              Atentamente,
(Firmado digitalmente)

                                 LIC.MARTHA C. MARTINEZ MACALUPU
                 Jefa (e) del Área de Educación Básica Regular y Especial

                        AGEBRE – UGEL 02(*)
(*) Se suscribe el presente documento en merito a las facultades y atribuciones en materia administrativa delegada por el órgano de la Dirección de la unidad de gestión
Educativa Local N°02- Rímac, para el año fiscal 2025, concedida mediante RDUGEL02 N° 00402 de fecha 08 de enero del año en curso.
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