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BASES DEL CONCURSO

$/5 000 + publicacion + coleccion de libros BCRP + experiencia MUCEN
para la propuesta ganadora por categoria



El Museo Central (MUCEN) busca ser un agente que fortalezca la labor de los docentes
a nivel nacional.

Por ello, invitamos a docentes a nivel nacional a participar en el concurso “Docente
innovador MUCEN?”, para el cual deberan proponer proyectos de aprendizaje en los

que las colecciones del MUCEN sean utilizadas como herramientas educativas.

OBJETIVOS DE LA CONVOCATORIA

Reconocer y difundir los proyectos de aprendizaje que contribuyan a valorar la
diversidad cultural del pais y a fortalecer la responsabilidad ciudadana.

Fortalecer los vinculos entre las escuelas y el MUCEN, promoviendo el uso de las
colecciones del museo en relacion con el Curriculo Nacional de la Educacion Basica
Regular y Especial.

Potenciar la interdisciplinariedad, incentivando a los profesores a desarrollar proyectos
de aprendizaje innovadores.

REQUISITOS DE PARTICIPACION

Podra participar un docente en ejercicio de la Educacion Basica Regular (EBR) de
inicial (Ciclo II: 3 a 5 afos), primaria y secundaria, asi como docentes de Educacion
Basica Especial (EBE).

Modos de participacion: individual. Edad minima de los participantes: 18 anos.
No podran participar en este concurso ganadores de anteriores ediciones, asi como tampoco las

personas que laboran en el Banco Central de Reserva del Peru, su cényuge o parientes hasta el 4°
grado de consanguinidad y 2° grado de afinidad. Esta restriccion se extiende a los miembros del jurado.

il TEMATICA DE LAS PROPUESTAS

El tema principal de los proyectos de aprendizaje es de libre eleccion de acuerdo con
las necesidades y objetivos de aprendizaje.

La tematica podra ser abordada desde una o mas asignaturas, con un enfoque
interdisciplinario. De esta manera, este proceso debera guiar a los estudiantes a
reflexionar a través de la coleccion del MUCEN sobre la tematica elegida. Para ello,
el proyecto se puede disenar desde las ciencias naturales, las matematicas, la
tecnologia o bien desde las artes, la historia, la economia, la geografia, entre otras.

Se valoraran aquellas propuestas que incluyan los siguientes componentes de
forma transversal, como nucleos estructurales que facilitaran relacionar los
aprendizajes con el tema principal:

Ciudadania intercultural
Interdisciplinariedad
|[dentidad cultural



ASPECTOS GENERALES DE LA PROPUESTA

3.1. Contenido de la propuesta:

El docente debera presentar un proyecto de aprendizaje para realizar en clase
inspirado en las colecciones del museo. Para su desarrollo debera completar el
Formulario de Postulacion (ver punto IV).

Las propuestas deberan presentar vinculos entre los contenidos o referencias
tematicas de las colecciones del MUCEN (numismatica, arqueologia, arte
tradicional, pintura republicana, moderna y contemporanea) y las areas
curriculares’.

Se podran elegir entre 1y 5 piezas del museo para desarrollar el contenido.

La propuesta puede incluir o no un componente de visita virtual o presencial al
MUuseO.

Para mayor definicion de los contenidos propuestos, se recomienda la
implementacion total o parcial del proyecto previa a su presentacion al concurso.

¢ Qué es un proyecto de aprendizaje”?

De acuerdo con el MINEDU (2013) un proyecto de aprendizaje es una forma de planificacion
integradora que permite desarrollar competencias en los estudiantes, con sentido

holistico e intercultural, promoviendo su participacion en todo el desarrollo del proyecto.
Comprende ademas procesos de planificacion, implementacion, comunicacion y

evaluacion de un conjunto de actividades articuladas, de caracter vivencial o experiencial,
durante un periodo de tiempo determinado, segun su propdsito, en el marco de una
situacion de interés de los estudiantes o problema del contexto.

3.2. Criterios de evaluacion

Calidad: Plantea una problematica real y desarrolla la metodologia del proyecto de
aprendizaje de manera adecuada.

Innovacion: Se ha introducido un enfoque, proceso o estrategia original para
abordar las piezas de la coleccion del MUCEN enfocada en la mejora de aprendizajes

Relevancia y pertinencia: La propuesta responde al fortalecimiento de las
competencias y capacidades de las areas curriculares en las que se enmarca.
Ademas, se adecUa a las caracteristicas particulares de los estudiantes.

Replicabilidad: Incluye pautas y recomendaciones para ser replicado en otras
escuelas y contextos similares al propuesto

Inclusioén: Propone espacios y mecanismos de participacion para la
implementacion del proyecto con los diversos actores de la comunidad educativa
desde una pedagogia inclusiva e intercultural y el Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA).



1V POSTULACION

4.1 Para inscribirse, el participante debera consignar la siguiente informacion a
través de la pagina web del concurso, ingresando a un formulario virtual:

En el formulario virtual se deberan detallar tanto los datos de contacto del participante
como el desarrollo de la propuesta de su proyecto de aprendizaje

Formulacion del proyecto. Debera consignar, por ejemplo, los objetivos,
beneficiarios, tiempo de desarrollo, piezas seleccionadas, propuesta de
evaluacion, entre otros. El documento debera subirse a la web en PDF y
tener un peso maximo de 3 MB. El documento no debera sobrepasar la
cantidad de 6 paginas. Asimismo, se debera respetar la cantidad maxima
de palabras indicadas por cada pregunta en el formulario, de lo contrario
la propuesta no sera considerada.

Ademas, debera adjuntar los siguientes documentos:
Copia del documento de identidad.

Anexos (opcional). De manera opcional podra compartir hasta tres
paginas de anexos en formato PDF y con un peso maximo de 3MB. Podra
incluir imagenes, enlaces a videos, entre otros elementos complementarios a
la propuesta.

JURADOS

I

5. Miembros del jurado

Estara integrado por tres miembros de reconocida trayectoria profesional en el ambito

de la educacion formal y la educacion en museos. Las decisiones del jurado son
inapelables. El jurado puede declarar desierto una o las cuatro categorias. Asimismo, podra
otorgar menciones honrosas.

Vi CATEGORIAS

6. Las propuestas presentadas podran participar en las siguientes categorias:

Educacion Basica Regular: Inicial (Ciclo II: 3 a 5 anos)
Educacion Basica Regular: Primaria

Educacion Basica Regular: Secundaria

Educacion Basica Especial

6.1. Se elegira una propuesta ganadora por categoria.

6.2. Un docente puede participar en una o0 mas categorias, pero solo podré obtener el
premio en una de estas.
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7. La propuesta ganadora por cada categoria recibira:

Premio monetario de S/ 5 000*
Publicaciéon del proyecto
Coleccion de libros editados por el BCRP para el docente ganador

Coleccion de libros editados por el BCRP para el colegio donde labora
el docente.

Experiencia de mediacion MUCEN (virtual o presencial) para el docente
ganador y sus alumnos

*Consideraciones: Se deja expresamente establecido que el Banco Central
de Reserva del Peru (BCRP) adquiere todos los derechos patrimoniales y
de reproduccion sobre los proyectos ganadores. Para ello, los ganadores
deberan presentar un documento en el que sefialen que ceden al BCRP los
derechos patrimoniales del proyecto premiado. El modelo del documento
sera entregado oportunamente.

\"/I1§ CRONOGRAMA

Apertura del formulario 14 de abril de 2025
Fecha limite para el envio de propuestas 15 de mayo de 2025
Publicacidn de la relaciéon de ganadores 18 de agosto del 2025
Premiacion y presentacion de proyectos ganadores 21 de noviembre del 2025

IX CLAUSULAS FINALES

La presentacion del formulario de inscripcion en este concurso supone la aceptacion total
de estas bases, por lo que no se admitira reclamo alguno.

X CONTACTO

Para consultas podra comunicarse al correo educacionmucen@bcrp.gob.pe con el
siguiente asunto: Docente innovador MUCEN 2025.




