Responsable
Direccion de Educacién Secundaria

AYUDA MEMORIA

DESCRIPCION BREVE:

-]
El concurso de Reconocimiento a la Participacidon Estudiantil, Ideas en Accién, forma parte de la Estrategia de
Participacion Estudiantil “SOMOS PARES” promovida desde la Tutoria y Orientacion Educativa de la Direccion de
Educacion Secundaria; el concurso promueve una participacidn activa, democratica y protagdnica de los adolescentes,
y se caracteriza por propiciar un espacio para que ellos expresen su interés por los asuntos publicos de su escuela y
comunidad, a través del desarrollo de proyectos participativos, generando durante este proceso de trabajo la
movilizacion de diferentes actores para el logro de los objetivos planteados.
El Concurso se desarrolla en una plataforma virtual en la que los estudiantes podran votar, participar en foros, utilizar
herramientas de trabajo y edicidn para elaborar sus Proyectos Participativos, publicar sus productos y retroalimentarse
entre equipos, favoreciendo asi una experiencia participativa.

OBJETIVOS:

Objetivo general

Dinamizar la participacion activa de las y los estudiantes a través de la reflexion sobre asuntos publicos de su interés y
la elaboracion y ejecucién de proyectos participativos de impacto en instituciones educativas del nivel secundaria
(EBR/EIB/SR/ST/CRFA) y de nivel avanzado (CEBA), reconociendo asi a las y los estudiantes como sujetos de derecho y
agentes de cambio para el bien comun.

Objetivos especificos

- Promover el empoderamiento de las y los estudiantes para la participacién, reflexién y ejercicio de una ciudadania
activa en sus instituciones educativas del nivel secundaria (EBR/EIB/SR/ST/CRFA)y de nivel avanzado (CEBA).

- Promover la elaboracion e implementacion de proyectos participativos de las y los estudiantes, que aborden
asuntos publicos regionales priorizados por ellos.

- Reconocer y revalorar a las y los estudiantes como sujetos de derecho y agentes de cambio para el bien comun.

- Promover el desarrollo de competencias socioafectivas para el trabajo colaborativo y solidario.

- Visibilizar los proyectos participativos con mayor impacto en la comunidad y las secundarias (EBR/EIB/SR/ST/CRFA)
y de nivel avanzado (CEBA).

PUBLICO AL QUE VA DIRIGIDO:

El concurso estd dirigido a estudiantes adolescentes?! del nivel de educacién secundaria y ciclo avanzado (Educacién
Bésica Alternativa—EBA) de gestidn directa o privada. De dmbitos urbano, rurales y Educacién Intercultural Bilingle,
por modalidad y formas de atencion (Secundaria con Residencia, Secundaria Tutorial y los Centros Rural de
Formacién en Alternancia).

1 La OMS define la adolescencia como el periodo de crecimiento y desarrollo humano que se produce después de la nifiez y antes de
la edad adulta, entre los 10 y los 19 afios.
http://www.who.int/maternal child adolescent/topics/adolescence/dev/es/



http://www.who.int/maternal_child_adolescent/topics/adolescence/dev/es/

ALCANCE:

Ministerio de Educacion (Minedu).

Direcciones o gerencias regionales de educacion (DRE).

Unidades de gestion educativa local (UGEL).

Instituciones educativas publicas de educacién secundaria y ciclo avanzado (Educacion Basica Alternativa—EBA) de
gestion directa o privada; De dmbitos urbano, rurales y Educacion Intercultural Bilinglie, por modalidad y formas
de atencién (Secundaria con Residencia, Secundaria Tutorial y los Centros Rural de Formacion en Alternancia).

RUTA DEL ESTUDIANTE:

1.

10.

11.

Familiarizacidon con la plataforma: Los estudiantes consultan las Bases, la ruta que deberdn seguir, la lista de asuntos
publicos que podran seleccionar para realizar sus proyectos.

Seleccidn del asunto publico: A través de la plataforma, las y los estudiantes revisan la lista de asuntos publicos y
registran el que priorizaron para desarrollar su proyecto participativo.

Inscripcion y conformacién de equipos: Después de registrar el asunto publico, los estudiantes forman equipos de

trabajo (puede ser de diferentes grados) y entre todos seleccionan al docente asesor que acompafiara el desarrollo

del proyecto. Con el equipo armado se inicia la ruta de construccion del proyecto participativo.

Descarga de materiales: El estudiante y docente podrd acceder y descargar documentos de orientacién para
emprender el proyecto y registro audiovisual de cdmo inicio el proyecto.

1° Entrega (Registro audiovisual y publicacién del proyecto participativo): los equipos publican en la plataforma el
documento del proyecto, asi como un video sobre la primera accién emprendida.

Retroalimentacion participativa: Los estudiantes de los diferentes equipos dan opinién sobre los proyectos
publicados, reciben comentarios, participan de foros y reflexionan sobre el proceso de participacion que estan

viviendo.

Participacion en foros: Los equipos pueden acceder a la plataforma para conocer los Proyectos Participativos, videos
y demas productos elaborados por los demas equipos. Podran dejar comentarios y compartir los contenidos de la
plataforma a través de las redes sociales. Ademas, podran participar en los siguientes foros:

e Foro de Asunto Publico.

e Foro de Participacion Estudiantil. sobre su proceso de organizaciéon como equipo.

2° Entrega (Presentacion de la l1era actividad) Los estudiantes publican nuevamente en la plataforma el proyecto
con las mejoras incorporadas y suben su video con la primera actividad.

Seleccidn de 3 proyectos por regidn: Los equipos participantes, por medio de votacion, elegiran 03 Proyectos de su
regidon que consideren mas representativos.

Seleccidon del proyecto vitrina: Luego de la eleccidon de los tres (03) proyectos regionales, se procedera a la eleccion
del proyecto vitrina. Para ello, el equipo de soporte MINEDU procedera a actuar como jurado calificador. Utilizard la
misma ESCALA VALORATIVA DEL DESMPENO DE LOS EQUIPOS que emplearon los estudiantes.

Encuentro Nacional: dos integrantes del Proyecto “vitrina” de cada region, junto con su docente asesor, participan
del Encuentro Nacional para fortalecer capacidades de participacidén en la escuela; revisan la sistematizacion del
proceso del Concurso (elaborado por el comité consultor DES), y comparten sus experiencias de participacion en la
escuela.

Asuntos Publicos? que se abordar:

Relacionados con las vivencias de nifias, nifios y adolescentes

o Estereotipos sobre las y los adolescentes e Trabajo adolescente: riesgos y beneficios

o Discriminacién por género e Oportunidades de estudio y de trabajo

e Discriminacion por etnia (Orientacion vocacional)

e Discriminacién por condicién social e Sexualidad responsable en adolescentes

e Discriminacién por la condicién de discapacidad e Ser madresy padres en la adolescencia

e Adolescentes en conflicto con la ley penal e Eluso de la tecnologia, la Internety las redes
e Problemas de adiccién sociales

e Violencia sexual y familiar

e Acoso Sexual en Espacios Publicos

Relacionados con la cultura escolar
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e Violencia escolar e Construccion de normas y acuerdos en la

e Participacion y organizacién estudiantil en la escuela escuela
e Participacién de los actores de la comunidad e Convivencia en la escuela

educativa e Posibilidades de aporte a la comunidad
e Cultura inclusiva o Necesidades educativas de las y los

estudiantes
e Desercién escolar
Relacionados con la vida local, regional y nacional

e Derechos de nifios, nifias y adolescentes e Desarrollo sostenible

e Derechos sexuales y reproductivos e Latrata de personas

e Calidad de vida o Desafios de la convivencia intercultural
e La problematica de la corrupcién e Educacion en seguridad vial

o Gestidn del riesgo de desastres e Centralismo y descentralizacion

e Cuidado y conservacién del patrimonio histérico - e Seguridad ciudadana

arqueoldgico

Asuntos publicos més abordados durante el 2018

cQueé soluciones a los asuntos publicos,
de su escuela o comunidad,
aportaron los equipos elegidos?

Asuntos publicos abordados
en los 26 “proyectos vitrina”:

La problematica de la corrupcion
Calidad de vida

Violencia sexual y familiar
Desarrollo sostenible

Convivencia en la escuela
Discriminacion por etnia
Discriminacion por condicion social
Derechos sexuales y reproductivos

Participacion de los actores de la
comunidad educativa

Necesidades educativas de las y los
estudiantes

Posibilidades de aporte a la comunidad
Cultural inclusiva
Desercion escolar

Trabajo adolescente: riesgos y
beneficios
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Resultados 2016, 2017, 2018:

L] 7,426 beneficiarios ° 651 proyectos

#4260 Mujeres
#3006 varones
© 1154 Docentes
*370 ILEE

. 175 estudiantes y docentes

o Sistematizacién del concurso con los
participantes

® Premiacién de los tres equipos
ganadores por regién.

o Entrega de 66 RM a los Docentes
Asesores a nivel nacional

® 1 entrega: 391 proyectos

® 29 entrega: 173 proyectos
(3 x regién)

® 26 proyectos vitrina

® 4459 comentarios en 22 foros de
asuntos piblicos

deasi g
RESULTADOS 2016

® 2,644beneﬁcimios ® 504 proyectos

. 1 oo estudiantes y docentes
#1804 Estudiantes o 1° entrega: 304 proyectos Shtematizacion del )
#1034 Mujeres ® 2°° entregar: 217 proyectos » Sistematizacion del concurso con los
3 x region, participantes
RESULTADOS 2017 - 770 varones ( ) o Brormscodo s i ocusos

® 26 proyectos vitrina
504 Docentes o 1392 comentarios en 22 foros de
534 ILEE asuntos pablicos

ganadores por regién.
© Entrega de 63 RM a los Docentes
Asesores a nivel nacional

4 )
5,533 beneficiarios 664 proyectos
3153 Mujeres 1" entrega: 391 proyectos
RESULTADOS - 2380 Varones 2® entrega: 248 proyectos (3 x region)
664 Docentes 72 proyectos ganadores
474 |I.EE 26 proyectos vitrina

4459 comentarios en 22 foros de asuntos publicos
Realizacidn del Il Encuentro Nacional de Participacion
Estudiantil ="SOMSO PARES” (100 participantes: 2
estudiantes y el docente asesor de los 26 proyectos vitrinas
a nivel nacional, ademas de 12 estudiantes lideres a nivel
nacional)

VIIl. Cronograma

Actividades | Cronograma
| Etapa: Habilitacién de la zona publica y privada de la plataforma del concurso
Publicacion de material informativo y de asuntos publicos. | 16 julio

Il Etapa: Inscripcidn individual y conformacion de equipos
Conformacién de equipos.

Inscripcidn de estudiantes en la plataforma. Del 16 de julio al 31 agosto
Inscripcién de equipos en la plataforma.
Il Etapa: Acciones permanentes que se desarrollaran en la plataforma (zona privada)

Revision de materiales de orientacion. Del 16 de julio al 31 de

Participacién en foros. agosto

IV Etapa: Primera entrega de productos del concurso

Productos que se entregaran.
g g Del 2 de setiembre al 23 de

Elaboracion, revision y edicion de los productos del setiembre
concurso.

V Etapa: Aportes entre equipos (retroalimentacion entre pares)

Proceso y condiciones para aportar e incorporar aportes Del 24 de setiembre al 05 de
entre equipos. octubre

VI Etapa: Segunda entrega de productos del concurso




, Del 06 de octubre al 20 de
Productos que se entregaran.
octubre
VIl Etapa: Valoracién y seleccién de proyectos participativos regionales
Calificacion del Comité Evaluador del Minedu. Del 22 de octubre al 31 de
Votacion regional entre equipos. octubre
VIII Etapa: Seleccion de proyectos vitrina de cada regidn (zona publica)
Proceso de eleccién del proyecto vitrina de cada region. Del 4 al 8 de noviembre
Publicacion de relacion de proyectos vitrina de las 26 _
_ Del 11 al 15 de noviembre
regiones.
IX Etapa: Encuentro Nacional
Realizacion del encuentro nacional. Noviembre (*)

(*) Las fechas del Encuentro Nacional seran comunicadas oportunamente a los ganadores de los proyectos
vitrina de las 26 regiones.



